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EGITIMDE AG GUNLUGU UYGULAMALARI: iLKOGRETIM BILiSiM
TEKNOLOJILERI DERSINDEN ORNEKLER

BLOG ACTIVITIES IN EDUCATION: EXAMPLES FROM ELEMENTARY
SCHOOL COMPUTER COURSES
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OZET: Ag gimliikleri (weblog, blog) internet teknolojilerinin gelismesi ile giinliik yasamimiza giren
ve su an diinyanin dort bir yaninda binlerce insanin siirekli olarak kullandig1 ve kullanirken giincelledigi web
araclaridir. Giiniimiizde, internet teknolojilerinin egitimde biiyiik rol oynamasiyla beraber ag giinliiklerinin
de sisteme biiyiik yararlar saglamas1 beklenmektedir. Ozellikle giinliiklerin yapisinin egitim sistemi icinde
yer alan bir¢ok uygulamayla Ortiistigii diisiiniiliirse okullarimizda uygulanmakta olan pek ¢ok &gretim
etkinliginin ag glnliikleri araciligiyla daha verimli bir sekilde gerceklestirilebilecegi sdylenebilir. Bu
calismada da 6gretim etkinliklerinde ag giinliiklerinin kullamim alanlar1, yararlar ve {lkogretim 6. basamak
Bilisim Teknolojileri dersinde gergeklestirilebilecek ag glinliigii uygulamalarindan bahsedilmektedir.

Anahtar sozciikler: Ag giinliikleri, egitimde ag glinliigii uygulamalari, senaryo 6rnekleri

ABSTRACT: Weblog or blogs are web tools that appear with the new internet technologies.
Thousands of people are using and updating blogs daily all over the world. Today internet technologies take
big roles in educational systems and blogs are expected to provide lots of benefits to the system. Especially
technical and structural properties of blogs overlap with all of the educational activities. In our education
system lots of activities can be performed by the usage of blogs more effectively. The purpose of this study is
to explore about the usage of blogs in education and its constructional advantages. In addition, some blog
activities for the computer course curriculum for grade 6 are suggested.

Keywords: Weblogs, blogs, blog activities in education, scenarios

1. GIRIS

Bilgisayarlar, uygulayicilara ve kullanicilara esnek ortamlar yaratabilen, 6grenme-0gretme
siireglerini gelistirmede basvurulabilecek ¢ok giiclii araglardir (Kleiman, 2000). Ancak ortami gok
cesitli sekillerde zenginlestirebilen bilgisayarlarin degeri ve katkisi, hangi amacla ve nasil
kullanildiklarina bagh olarak degisebilmektedir. Bilgisayarlar, 6grenmeyi etkilesimli ve zevkli hale
getirmesi, Ogrenenlerin bireysel ihtiyaglarina hitap etmesi, bilgiye erisim olanaklar1 sunmasi ve
Ogrenenleri arastirma, bulma ve yaratmaya ydneltmesi gibi yoOnleriyle ortama katkilar getirebilir.
Bunlarin etkili bir sekilde gerceklestirilebilmesi igin de bilgisayarlarin 6grenme-6gretme siiregleriyle
biitiinlestirilmesi gerekir.

Teknolojinin 6gretim etkinlikleriyle biitiinlestirilmesi hem oOgrenciler hem de &greticiler
acisindan etkili ve verimli 6grenme ortamlarmin gelistirilmesi anlamina gelir. Bu tiir ortamlarda
problem ¢6zme becerilerini gelistirmeye agirlik verilebilmekte, Ogrenenler iist diizey Ogrenme
becerilerini gelistirebilmekte ve taraflar yeni iletisim yollarim1 kullanabilmektedirler (McKenna,
Avery, & Schuchardt, 2000). Basarili bir sekilde gergeklestirilen teknoloji-6gretim
biitiinlestirilmesiyle 6grencilerin giidillenme diizeylerinin yiikselmesi ve bunun bir sonucu olarak da
basarili olmalar1 s6z konusu olabilecektir.

Teknolojinin 6grenme-dgretme siireclerine yaptigi katkilardan yola ¢ikarak egitimde teknoloji
kullanimiyla ilgili olarak gesitli yatirimlar yapilmakta ve bu yatirimlar her gecen yil artan bir hizla
devam etmektedir. Ancak yapilan yatirimlarin beklentileri karsilanabilmesinde yani basariya
ulasilmasinda bir takim kosullarm varligi énemlidir. Ornegin siiregte yer alan bireylerin bir takim
becerilere sahip olmalar1 ve ayrica fiziksel ortamin kullanima elverisli olmasi ve siireklilik arz etmesi
onemlidir.
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Modern teknolojiler 6grenme-6gretme siireglerini gelistirme konusunda biiyiik potansiyele
sahiptirler. Ancak bu potansiyeli etkili bir sekilde kullanabilmek ¢ok karmasik olabilmektedir. Egitim
ortaminda kullanilabilecek teknolojilere bakildiginda bu teknolojiler arasinda kullanicilarmin sinirlt
diizeyde becerilerle kullanilabildikleri bazi teknolojiler o6zellikle dikkat ¢ekmektedir. Bu
teknolojilerden birisi son yillarda yaygin kullanim alani bulan ve ag giinliigii olarak bilinen aractir.

Ag giinliikleri (bloglar) karmasik ve ileri diizey web bilgisine sahip olmadan olusturulabilen,
metin ve grafiklerle desteklenebilen, yazarlarin yazilarn hakkinda yorumlar alabildigi, ge¢mis
mesajlarin kronolojik olarak arsivlemesi olanagini sunan, diger web sayfalarina hiperbaglantilarla
baglanmig c¢evrimigi kigisel not defterleridir. Ag giinliikleri kullanilarak olusturulan mesajlar tiim
diinyayla paylasilabilmektedir. Giiniimiiz sosyal aglarinda giinliikler bireylere kendilerini tanitma ve
ifade etmeleri i¢in ¢evrimici ortamlar da saglamaktadir (Bonnie, Diane, Gumbrechr, & Luke, 2004).

Bir giinliik sahibi olan ve bu gilinliife mesaj yollayan yazarlara giinlik¢ii (blogger) ismi
verilmektedir. Yazarlar giinlik ortamlarinda bazen sadece iglerinden gelenleri, diisiincelerini,
yasadiklarin1 yazarlar. Bazi zamanlarda ise giinliik yazarlarmin bir seyler yazabilmek igin ugras
verdigi, kendini zorladig1 sdylenebilir.

Okuma ve yazma, matematik ve fen gibi disiplinler olmak {izere biitiin akademik disiplinler ig¢in
gerekli olan temel nitelikleri (egitimin temelleri olan) saglamaktadir (Cassell, 2004. Akt. Huffaker,
2005). Ag giinliikleri de dijital alanlarda okuma ve yazma ile desteklenen uygulamalardir. Nasil ki
kagitlardan okuyarak, kagitlara kalemlerle yazarak okuma yazma nitelikleri gelistiriliyorsa ag
giinliikleri ile de hem dijital okur-yazarlik nitelikleri hem de biitlin disiplinlerin temeli olan okur-
yazarlik gelistirilebilir.

Egitim alaninda gerceklestirilebilecek ag giinliigi uygulamalar1 degerlendirildiginde birgok
alanda ag giinliigli uygulamalarinin 6grenci, 6gretmen ve yonetime biiylik yararlar saglayabilecegi
aciktir. Ag giinliikleri “yazarken 6grenme” ortamlar1 olarak adlandirabilir. Bu ortamlarda 6grenciler
bilgilerini notlar halinde yazmakta, yazarken yazdigi konuyla ilgili farkindaligimi artirmakta ve yeni
iirinler ortaya koyabilmektedirler. Ag giinliigii uygulamalar1 glinlimiiz 6grencilerinin ¢ok biiyiik
ilgisini ¢eken internet ortaminda bulunmaktadir. Bu tiir bir ortamin pargasi olan ag giinliigi
uygulamalariyla dgrencilerin internet ortamma olan ilgileri de pekistirilmektedir. Ogrencilerin,
geleneksel beyaz sayfalardan olusan defterler yerine kendilerine birgok konuda esneklikler saglayan
sanal defterleri tercih edecekleri agiktir.

Ogrenciler, geleneksel ders defterleri yerine ¢cok daha renkli ve kendilerine 6zgii tasarimlar
yaratarak kullanabilecekleri giinliilk ortamlarin1 tercih edeceklerdir. Ayrica ag giinliikleri ile
ogrencilerin defterlerine yazdiklar sadece kendi defterlerinde kalmayacaktir. Bu ortama yazilanlar
araciligiyla yazarin arkadaslari, ailesi ve 6gretmenleri kisinin gelisimini izleyebilmekte ve onun ilgi
alanlar1 hakkinda bilgi edinebilmektedirler. Bu agidan bakildiginda 6grencilerin kullanacaklar1 ders
giinliiklerini “cevrimigi defterler” olarak degerlendirmek miimkiindiir.

Gliniimiiz diinyasinda ag giinliikleri birgok kisi tarafindan c¢ok farkli amagclarla
kullanilmaktadir. Livejournal isimli ag glinligii sitesi verileri incelendiginde, sadece bu sitenin diinya
capinda 20 milyon kullanicist oldugu goriilmektedir (LiveJournal Inc., 2008). Ayrica toplam kullanict
sayisinin %]14iiniin 13-17 yas aras1 gengler oldugu, 18- 30 yas aras1 bireylerin de toplam kullanici
niifusunun %73iini olusturdugu gdzlenmektedir. Bu veriler dikkate alindiginda ag giinliiklerinin
ozellikle geng niifus arasinda olduk¢a yaygin kullanim alan1 buldugu anlasilmaktadir.

Ag giinliiklerinin bu kadar genis ve etkili kullanim alanlar1 oldugu diisiiniilmekle birlikte egitim
sistemimiz igerisinde giinliiklerin nadiren kullanmildig1 goriilmektedir. Cesitli diizey ve ortamlarda
calisan Bilisim Teknolojileri 6gretmenleriyle yapilan informal konusmalarda ve degisik forum
ortamlarinda yapilan paylasimlarda 6gretmenlerin Bilisim Teknolojileri dersinde ag giinliikleriyle
ilgili uygulamalar yaptirmadiklar1 anlagilmaktadir. Giinliik kullanimiyla ilgili bu durumun nedenleri
ise "birgok Ogretmenin Ogretmenlik deneyiminin az olmasi, bu nedenle 6gretim etkinliklerine ve
yoOnetsel islere yeni olmalar1 ve bu islerin zaman alict olmasi, bazi okullarda bulunan bilisim
teknolojileri siniflarmin yeterli kapasitede olmayisi, birgok Ogrencinin 5. basamak yetileri ile 6.
basamaga ge¢mis olmalar1 beklenirken daha 4. basamak yetilerini bile kazanamamis olmalar gibi
durumlarla karsilasilmas1" seklinde 6zetlenebilir.
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Bu calismada da o6zellikle ag gilinligii kullanim alanlar1 ve ag giinliigii kullanimimin Bilisim
Teknolojileri dersi kapsaminda saglayabilecegi yararlar incelenmistir. Bu dogrultuda Bilisim
Teknolojileri dersi 6. Basamak kazanimlarindan birkag1 segilerek ag giinligi kullanimi ile
gerceklestirilebilecek uygulamalara 6rnekler verilmistir.

2. Bloglarin Egitimde Kullammm Alanlar1 ve Saglayacag Yararlar

Ag giinliikleri 6grencilere ve 6gretmenlere ¢ok biiylik kullanim kolayliklar1 saglamaktadir.
Internette ag giinliigii hizmetini {icretsiz olarak sunan onlarca web sitesi bulunmaktadir. Ag
giinliiklerinin kullanimi i¢in gerekli temel sey yalnizca bir internet baglantisidir. 2008 yili1 Nisan ay1
igerisinde gergeklestirilen Hane halki Bilisim Teknolojileri Kullanim Arastirmasi sonuglarina gore
iilkemizde hanelerin % 24,5’i internete erisim imkanma sahiptir (Tiirkiye Istatistik Kurumu, 2008).
Bu oranin diisiik oldugu gozlenmekle beraber 6grencilerin okullarinda ders saatlerinde gruplar halinde
yaptiklari ¢aligmalarda ag giinliiklerini olusturabilecekleri ve gelistirebilecekleri sdylenebilir.

Bilgisayarlar, yapilar1 ve isleyisleri geregi ozellikle defterler ve kitaplara oranla dgrencilere
daha gekici gelmektedirler. Ogrencilerden defterlerine bir ddev hazirlamalari istendiginde 6grencilerin
O0deve kayitsiz kalabildikleri gozlenebilmektedir. Fakat ag giinliikleri internet tabanli uygulamalar
olmalan itibariyle ilgi cekicidirler. Ayrica &grenciler defter sayfalarina kolayca ekleyemedikleri
resim, ses gibi diger unsurlar bloglarinda kullanabilmektedirler. Bir 5. smif &grencisinin bloglar
hakkindaki "Bence ag giinliikleri diinyadaki en miithis araglar. Bana miikemmel seyler sunuyor.”
(Downes, 2004) seklindeki yorumu bu durumun bir gostergesi olarak algilanabilir.

Ag giinliikleri ayrica defterlere, smavlara gore daha informal ortamlardir. Ogrenciler bu
ortamda calisirken kendilerini daha rahat hissedebilmektedirler. Ogrenciler ag giinliigiine yazarken
birgok kaygidan uzak kalabilirler. Bu durum &grenciler i¢in daha yaratici ve daha 6zgiin bir ortamin
varligi anlamma gelir. Ogrenciler rahat bir ortamda diisiincelerini istedigi sekilde ve rahatca
belirtebilir ve bunun bir sonucu olarak ortaya ¢ikan {iriinlerde de yaratici unsurlar daha yogun olarak
gozlenebilecektir (Bonnie, Diane, Gumbrechr, & Luke, 2004).

Ag giinliikleri 6grencilere birbirlerinin fikirlerini 6grenme, birbirlerini degerlendirme firsat1 da
sunabilir. Okullarimizda Ogrencilerin tartisgma ve birbirlerini degerlendirme firsatlar1 ancak
Ogretmenlerin smif igerisinde yaptiklar: uygulamalarla sinirli ve miimkiin olabilmektedir (Huffaker,
2004). Ag gunliigii uygulamalar1 sayesinde dgrenciler birbirlerinin degisik konulardaki gortisleri ve
arastirmalar1 hakkinda bilgi edinerek degerlendirmeler yapabileceklerdir. Ozellikle defterlere tutulan
notlar sadece dgrencilerin kendilerinde kalmaktadir. Ag giinliikleri ile etkilesim artabilir, 6grencilerin
birbirlerinin fikirlerinden ve deneyimlerinden haberdar olmalar1 miimkiin olabilir. Boylece sosyal bir
O0grenme ortami da olusabilir.

Ogrenciler ag ortaminda bir defa giinliigiinii yaratip yorum almaya basladikea takip edildigini,
okundugunu anlayacak ve bu isten haz duyacaktir. Boylece giinliigiinii giincellemeye devam edecek
bu sayede hem {iiretmeyi, arastirmay1 siirdiirecek hem de derse siirekli katilim saglamig olacaktir.
Derse sadece fiziksel olarak degil, 6grenmenin kaliciligini saglayacak olan zihinsel katilim boyutuyla
da katilmis olacaktir.

Ag giinliikleri ayrica degerlendirme kapsaminda 6gretmenlere biiyiik avantajlar saglamaktadir.
Yapisalcr kuram ile gelisen siire¢ degerlendirmelerinde giinliiklerin kullanimi ¢ok yararli olacaktir.
Siniflarm  kalabalik olmasi, Ogretmenlere diisen ders yiikiiniin fazla olmasi gibi nedenlerle
ogretmenler Ogrencileri siire¢c icerisinde takip etmekte zorlanmaktadirlar. Ozellikle bireysel
degerlendirme kapsaminda ag giinliiklerinin kronolojik bir diizende siralama yapabilmeleri, yazilarin
giinliik sayfalarinda saklanabilmeleri, bircok duyuru ve 6devin giinliik sayfalar ile yayimlanabilmesi
Ogretmenlere kullanim kolaylig1 getirmektedir. Bu tiir olanaklar1 saglayan bir ortamda ogretmenler
Ogrenci gelisimlerini, derse ilgilerini daha yakindan takip ederek Ogrencilere daha fazla doniit
verebilir ve yonlendirme yapabilirler.

Ag giinliiklerinin bireysel dgrenmeye de oldukca biiyiik katkisi olabilmektedir. Ogrenciler
herhangi bir konudaki goriislerini giinliiklerinde paylasirken siireci zihinsel olarak tekrar yasarlar
(bilgileri cagirirlar). Ozellikle bu boyutta dgrenmenin kalicihgi saglanmis olur. Ogrenci bilgisini
glinliige dokerken bilgilerini tekrar eder yani zihinsel olarak siiregleri tekrar yasar. Aldig1 yorumlar ile
daha once fark edemedigi yonlerini ve eksiklerini goriir ve boylece kendisini gelistirebilir.
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Sekil 1 Bilgi dongiisii (Gallupe, 2000. Akt. Rajagopal, 2005)

Bireylerin yagamlar1 boyunca iki farkli bilgi tiirliyle karsilagtiklarini-kullandiklarini soylemek
miimkiindiir. Bunlar “sozsiiz-yazilmamis-informal” olarak nitelendirilebilecek bilgi ile “belirtilmis-
net-formal” bilgidir (Polanyi ve Takeuchi, 1966. Akt. Rajagopal, 2005). ilk grup bilgi deneyimlerle
edinilen, duygular, anlik diisiince ve hisler olarak tanimlanabilir. ikinci grup ise kitaplardan okunan,
derslerde 6grenilen, haberlerde izlenen ya da gazetelerde okunan tiirden bilgilerdir. Blog ortamlar1
incelendiginde de bu iki tiir bilginin birleserek yukaridaki bilgi dongiisii igerisinde bir anlamda bir
bilgi yonetim sistemine doniistiigii sdylenebilir. Yani ag giinliikleri ile hem hayat boyu karsilasilan iki
tiir bilgi birlesmis olmakta hem de arsivleme, yeniden kullanma, yorumlama gibi 6zellikleri ile bir
bilgi yonetim sistemi kurulmus olmaktadir (Rajagopal, 2005).

Ogrenciler ag giinliigii sistemi igerisinde 6zgiirce hareket de edebilmektedirler. Ogrenci bir
giinliikten baska bir giinliige (kendi giinliiglinden grup giinliigline-sira arkadaginin giinliigiine), ayrica
kavramlara verilen baglantilarla kavram aciklamalarma kolayca gegis yapabilir. Ancak
hiperbaglantilar kullanimi1 basit goriinse de ¢ok cesitli baglantilara sahip internet sitelerinde
kaybolmalar kolayca yasanabilir. Boyle durumlarda 6gretmen rehber ve agiklayict rol iistlenerek
ogrencilere yol gostermelidir.

Ag giinliiklerinin bir diger Ozelligi de olusturulan bilgilerin (yazilarm) siirekli olarak
saklanabilmesi ve bu saklama isinin kronolojik bir siraya gore yapilabilmesidir. Ote yandan giinliikler
kullanilarak her bir 6grencinin e-portfolyosu olusturulabilir (Altun, 2005). Boylece Ogretmen
o0grencinin gelisimini, 68renci de kendi gelisimini rahatca izleyebilecek ve degerlendirebilecektir.
Ogrencilerin 6zellikle dénem sonunda giinliiklerindeki galigmalarin genel degerlendirmesini yaparak
ogrenmelerinin farkina varmasi sonraki ¢alismalar i¢in ayr1 bir giidillenme kaynagi olabilecektir.

3. Egitimde Ag Giinliigii Uygulamalarma Ornekler (Bilisim Teknolojileri Dersi 6. Simif
Ornekleri)

Ag giinliiklerinin egitimde kullanimlarina uygun 6mekler gelistirme siirecinde oncelikle Milli
Egitim Bakanliginca hazirlanan Ilkdgretim Bilgisayar Dersi (1-8. smiflar) dgretim programina
basvurulmustur. Bu programdaki 6. basamak kazanimlari (Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi, 2006)
incelenerek ag gilinliigii kullanimmin bu kazanimlardan hangileri i¢in daha uygun olduguna karar
verilmig ve daha sonra segilen bu kazanimlar i¢in ag giinliiklerinin (weblog) kullanimu ile ilgili bazi
ornek senaryolar hazirlanmistir. Bu sec¢im isleminde, 6grencilerin yazma etkinlikleri ve arastirma
sonuglarin1 gézden gecirerek yaptiklari paylasimlarin, onlarin 6grenmelerine yaptigi katki diizeyi
temel dl¢iit olarak alinmustir. Ornegin 6grencilerin “gelecekteki bilisim teknolojilerinin olasi etkisi ve
olas1 gelisimiyle ilgili sonuglar ¢ikarir” seklinde ifade edilen bir kazanimi ag giinliigii uygulamalari ile
gerceklestirmeleri birgok acgidan daha kolay ve daha verimli olabilecektir. Ornegin bu uygulama
cergevesinde 6grenciler hayal giiglerini de kullanarak yeni bir bilisim teknolojisi araci tasarlamalart,
hem onlar1 arastirmaya yonlendirebilecek hem de tasarimlar &zgiirce paylasilacagi i¢in doniitler
alinacaktir. Ote yandan ayni basamagim bir baska kazanimi olan “bir elektronik gizelgedeki veri ve
hiicreleri bi¢imlendirir” kazanimi ise daha ¢ok elektronik ¢izelgelerde uygulama yaparak
gerceklestirilebilecek bir kazanimdir. Bu nedenle ag giinliigii uygulamalarinin bu kazanimi
gerceklestirmek amaciyla kullaniminin uygun diismeyecegi soylenebilir. Asagida incelenen ve 6rnek
etkinlikler hazirlanan kazanimlar da, ag ginligli uygulamalariyla daha etkin olarak
gerceklestirilebilecegi diisiiniilen kazanimlardir.



146 9th International Educational Technology Conference (IETC2009), Ankara, Turkey

Kazanim 1.1: Gelecekteki bilisim teknolojilerinin olast etkisi ve olast gelisimiyle ilgili sonu¢lar
cikarir.

Ogrencilerden evde, okulda bilisim teknolojisi alaninda kullandiklar1 araglari giinliiklerinde
tanimlamalar1 istenebilir. Bu tanimlamada Ogrencilerden; oOzelikle hangi tiir islerde bu araglari
kullandiklari, bu araglarin onlara ne gibi yararlar sagladiklarini agiklamalari istenebilir. Bu araglarin
nasil ¢alistiklar1 (¢aligma prensipleri), ayrica bu araglarin i¢inde neler olabilecegi (igini agma istekleri
var m1) gibi sorular ydneltilerek bu sorularin cevaplarmi giinliiklerine yazmalari istenilebilir. Ozellikle
ilgilendigi, kullandig1 bilisim teknolojisi araglarinin resimlerini arastirip ag giinliigline eklemesi bu
araglarin ozelliklerini daha kolay 6grenmesi sonucunu dogurabilecektir. Ogrencilerden giinliiklerine
yazmalar1 istenebilecek bir baska konu ise “bir bilisim teknolojisi araci tasarlamalar1™ olabilir.
Ogrenciler boylece hem kullandiklar1 araglarin 6zelliklerini tekrar etmis olacak, hem yaratici iiriinler
ortaya koyabilecek ve hem de birbirlerinin araglarini taniyarak, ¢esitli yorumlar alarak tasarimlarini
gelistirebileceklerdir.

Kazanim 1.2: Kullanim haklarina gére yazilim tiirlerini agiklar.

Ogrencilerden kullanim hakkinin ne olabilecegi hakkindaki goriislerini ag giinliiklerine
kaydetmeleri istenebilir. Ayrica hangi bilgisayarda (okul ve ev) hangi yazilimlar1 kullandiklar
sorulup bunlarin hangilerinin ne tiir yazilim olduklarimi yazmalar istenebilir. Bu yolla 6grenciler
oncelikle yazilimm ne oldugunu, daha sonra ise yazilim tiirlerini 6grenebileceklerdir. Bir diger
etkinlik ise 6grencilerden bazi yazilim sitelerini (resmi siteleri-official sites) bulup bulduklar1 bu
siteleri giinliiklerinde yaymlayarak yazilimlarin tiirleri ve varsa fiyatlann hakkinda bilgilendirme
yapmalari istenebilir. Ozellikle “yazilim indirme” genglerin bilyiik ilgisini ¢ekmektedir. Ayrica
glinlimiizde yasanan bilisim suclar1 (korsanliklar) g6z oniinde bulunduruldugunda bu uygulama
ogrencilerde dnemli 6l¢iide farkindalik da yaratabilir.

Kazamim 1.3: Aglart kullanarak farkly ortamlardaki kullanicilarla birlikte caligir.

Ogrencilerin tuttuklar1 ag giinliiklerinin diger bireyler tarafindan okunup yorumlanabildigi fark
ettirildikten sonra diger hangi ortamlarda bulunan kullanicilarla haberlesebilecekleri konusunda
arastirma yaparak, Ozellikle bilginin aglarda nasil paylasildigi konusunda bir yayin yapmalar
istenebilir. Yaptiklar1 yayin isinin nasil gerceklestirdigini 6grenmek ve bunu yine ag kullanarak
yapmak 6grencilerin yaparak-yasayarak 6grenmesine 6nemli katkilar saglayacaktir.

Kazanmim 1.4: E-devlet uygulamalarum giinliik yasaminda kullanir.

Ogrencilerden kendi T.C. kimlik numaralarini web ortamim kullanarak bulmalari istenebilir.
Ayrica e-devlet nedir ve iilkemizdeki e-devlet ¢aligsmalar1 hakkinda arastirma yaparak ogrendiklerini
giinliiklerine yazmalari, 6grencileri gruplayarak birbirlerinin giinliiklerindeki e-devlet uygulamalar
hakkinda bilgileri takip etmeleri ve yorumlar yapmalar istenebilir. Ayrica TC kimlik numaralarim
arastirirken yasadiklarmi giinliiklerinde paylasmalar istenebilir. Ote yandan e-devlet uygulamalarini
kullanarak TC kimlik numarasin1 6grenmekten baska neler yapilabilecegi ve e-devlet hakkindaki
diger bilgileri de paylagmalari istenebilir.

Kazanim 1.5: Cevrim i¢i olarak iiriin ve hizmet satin almanin avantajlarini ve dezavantajlarini

tartisir.

Ogrencilerden ¢evrimici alisveris yapmayla normal aligveris yapma arasinda ne fark gordiikleri,
cevrimici aligveris yapmak isteyip istemedikleri, eger istemiyorlarsa neden isteyip istemediklerini
anlatan bir giinliik yazmalar istenebilir. Ogrencilerden ¢evrimici aligveris yapanlarm bu siiregte neler
yasadiklari, 6demelerin nasil yapildigi, aldiklari malin ellerine nasil ulastigi ya da ulasabilecegi gibi
konularda fikirlerini yazmalari istenebilir.

Kazanim 1.6: Bilgi giivenligi icin gerekli tedbirleri alir.

Ozellikle kendi ag giinliigiiniin herkes tarafindan goriintiilenebildigi diisiiniildiigiinde bu tiir
erisim alanlarina her tiirlii kigisel bilginin konulmamasi gerektigi konusunda bilgi verilebilir. Bu
konuyla ilgili ne tiir 6nlemler alinabilecegi konusunda giinliigiine yorum yazmas: istenebilir. Ayrica
cesitli yazilimlarla ne derece giivenlik saglanabilece§i sorulabilir. Bu yazilimlar1 nerelerden
edinebilecegi konusunda giinliigiinde yorum yapmasi 6grenci i¢in uygulamali bir etkinlik olacaktir.
Ayrica bilgi giivenligle ilgili olarak baglarindan gegen bir olay1 anlatmalar1 da istenebilir.
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Kazanim 3.4: Medya mesajlarimin kurgulanmis oldugunun farkina varir.

Ogrencilere televizyonda izledikleri ya da gazetede okuduklar1 bir haberin hazirlanirken ne tiir
asamalardan gegebilecegi sorulur. Haberlerin nasil degistirilebilecegi, degistirilmis ya da kurgulanmig
bir haberin 6rnegini giinliiklerinde paylagmalari istenebilir.

Kazamim 4.1: Cesitli gazetelerin tasarimin temel ilkelerine baglh olarak farklh sayfa stillerini
olusturduklarini fark eder.

Ogrencilerden ¢esitli medya kuruluslarini (gazete, dergi) incelemelerini ve bu kuruluslarin ne
tiir stiller kullandiklarin1 giinliiklerinde belirtmeleri istenebilir. Ogrenciler gruplandirilarak her grubun
farkli bir medya grubunu degerlendirmesi ve gruplarin daha sonra birbirlerinin yaptig
degerlendirmeleri elestirmeleri istenebilir. Ayrica 6grencilerin dijital medya organlarindan ag giinligii
ortaminda &rnek vermesi de kolay olacaktir. Ote yandan gérsel olarak tasarim ilkelerinin ne gibi
ortakliklar gosterdiginin dgrenciler tarafindan yorumlanmasi istenebilir. Ogrencilere en ¢ok ne tiir
tasarimlarin dikkatlerini ¢ektigi sorularak deneyimlerini yine giinliiklerinde paylagmalar istenebilir.

4. YORUM / TARTISMA

Diinyanin dort bir yaninda ¢ogunlukla sosyal ve bireysel amagli olarak kullanilan ag giinliikleri
hem kendi teknik ve yapisal 6zellikleri itibariyle hem de web icerinde yer alarak stirekli weble beraber
kullanilabilecek olmasi itibariyle uzaktan egitimin biiyiilk 6nem tasidig1 giiniimiizde kullanimi kolay
egitim araclar1 olarak gbéze ¢arpmaktadir. Ag giinliikleri bu 6zellikleri nedeniyle her tiirlii egitim
ogretim etkinliginde (yonetim-6gretmen-6grenci) kullanilabilir. Aslinda web’in kullanildig1 her yerde
ag giinligii uygulamalarini da kullanmak miimkiindiir.

Internet teknolojilerinin hayatimizi ydnettigi su giinlerde egitim sistemimizde etkin sekilde
kullanilabilecek olan ag giinliikleri ne yazik ki heniiz istenilen kullanim oranini yakalayamamuistir.
Yeni bir teknoloji olmasi, iilkemizde evlerde internet baglanti oraninin diisiik olmasi,
ogretmenlerimizin bu yeni teknolojiden yeterince haberdar olmamalar ve ayrica 6grenci profili
itibariyle ag gilinliiklerinin verimli olamayacag1i diislincesi c¢evrimi¢i defterler olarak
nitelendirebilecegimiz giinliikleri su anda ilkogretim sistemimizin biraz disinda tutmaktadir.

Ag giinliiklerinin 6zellikle 6gretim amagli kullaniminda etik kurallarin gozetilmesi de g¢ok
onemli bir yer tutmaktadir. Ozgiirce kullanima agik olan ve isbirligine olanak veren bu ortamlarda
kullanilan bilgiler ve yapilan yorumlar mutlaka ciddiyetle takip edilmelidir. Unutulamamalidir ki bu
ortamlarda paylasilan bilgiler ve yapilan yorumlar sadece yazarlarin istedikleri kisilerce degil biitiin
diinya tarafindan goriiliip okunabilmektedir (Boulos, Inocencio, Wheeler, 2006).

5. SONUCLAR

Bilgi insan yasamin etkileyen ¢ok onemli bir giictiir. Bu gii¢ 21. yiizyilda toplumun ihtiyag
duydugu insanin niteliklerini de degistirmistir. Giiniimiizde bilgiye ulagabilen, ulastigi bilgiyi
kullanabilen ve yeni bilgiler iiretebilen bireylere, bir bagka deyisle bilgiyle iletisim kurabilen bireylere
olan gereksinim giin gectikce artmaktadir. Bu durum ise egitim sisteminin yeniden gézden gecirilmesi
gerekliligini ortaya koymaktadir. Internet, smirsiz denebilecek miktardaki bilgi kaynagna
ulasilmasina ve bilginin paylagilmasina olanak veren bir platformdur. Bu ortami kullanan egitimciler
bu amagla yeni 6gretim yontemleri gelistirmektedirler.

Ag ginliikleri ilk bakista ve c¢ogunlukla bireysel olarak kullanilan web siteleri olarak
gorlilmektedir. Gergekten de birgok iilkede binlerce kisi giinlilk servislerini hayatlarini anlatma,
yorum ve diisiince paylagimi, duygulari ifade etme, topluluk (sosyal aglar) yaratma gibi ¢ok cesitli
amag ve igeriklerle kullanmaktadir. Ag giinliiklerinin, yapilari incelendiginde yukarida sayilan ¢ok
cesitli amaglarin yaninda egitim amach kullanim i¢in de uygun olabilecekleri degerlendirilmektedir.

Hem okur-yazarlik alaninda hem de internet okur-yazarligi alaninda biiyiikk fayda
saglayabilecek olan ag giinliikleri; okuma-yazma, yaratma, yorum yapma ve degerlendirme gibi
niteliklerin kazandirilmasi amaglanan biitiin 6gretim programlarinda kullanilabilir. Giinlimiiz
Tiirkiye’sinde ise ag giinliiklerinin kullanimi oldukga diisiik diizeyde kalmaktadir. Ancak yapilacak
cesitli bilinglendirme c¢alismalari, iiniversitelerde verilen egitimlerde ag giinliigli uygulamalarinin
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gerceklestirilmesi, cesitli ders miifredatlarinda ag giinliikleriyle ilgili etkinliklerin tasarlanmasi gibi
uygulamalarla egitim amagh ag glinliigii kullaniminin artis gosterebilecegi sdylenebilir.

Ote yandan bu caliymada yalmzca Bilisim Teknolojileri dersi Ogretim programi 6.
basamagindaki bazi kazanimlara yonelik etkinlikler gelistirilmistir. Benzer etkinlikler diger
basamaklardaki uygun kazanimlar igin de gelistirilebilir. Ayrica Ilkdgretim okullarinda islenen gesitli
diger dersler i¢in de uygun ag giinliigii etkinlikleri tasarlanabilir.
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